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1. ¿Qué es Generación Procedimental?
2. ¿Para qué sirve?
3. ¿Cómo crear un generador?
4. Algunas ventajas al usar JavaScript



¿Qué es Generación 
Procedimental?

En vez de crear algo, definir una lista 
de pasos que se deben hacer (un 
procedimiento) para crear cierto tipo 
de ese algo.



Ejemplo: 
Generador de 
Geografía

“The World of Tutoriala” por Jan Loos
http://www.online-tabletop.com/art/fantasy-map/ 

http://www.online-tabletop.com/art/fantasy-map/


Opción 1
Dibujar el mapa



Opción 2

1. Lanzar monedas de 100, 200 
y 1000 pesos.

2. Dibujar un contorno 
alrededor de las monedas 
más cercanas.

3. Ubicar características del 
terreno alrededor de cada 
moneda.

Diseñar un procedimiento



Paso 1
Lanzar monedas de 
100, 200 y 1000 pesos.



Paso 2
Dibujar un contorno 
alrededor de
las monedas más 
cercanas.



Paso 3
Ubicar características 
del terreno alrededor 
de cada moneda.



Un mapa



n mapas



Procedimientos más complejos



“Fantasy Map Generation Tutorial” por Jan Loos
http://www.online-tabletop.com/art/fantasy-map/ 

http://www.online-tabletop.com/art/fantasy-map/
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“Fantasy Map Generation Tutorial” por Jan Loos
http://www.online-tabletop.com/art/fantasy-map/ 

http://www.online-tabletop.com/art/fantasy-map/


Generación 
Procedimental 

usando Software

1. Manejar complejidad
2. Automatizar



FRACTAL DE 
DESPLAZAMIENTO DE PUNTO MEDIO

MAPA DE ALTURA

Zonas brillantes = Montañas

Zonas oscuras = Oceanos 

Proyecto Guardian Angel - 2004
https://blog.slashie.net/?s=guardian+angel

https://blog.slashie.net/?s=guardian+angel


ALTURA

TEMPERATURA

LLUVIA
MAPA DE BIOMAS

Proyecto Guardian Angel - 2004
https://blog.slashie.net/?s=guardian+angel

https://blog.slashie.net/?s=guardian+angel


Automatización



¿Para qué sirve?



Brindar contenido personalizado “Robohash” por Robohash.org
https://robohash.org/

https://robohash.org/


Extender la experiencia de usuario
Stygian Level Generator
http://slashie.net/stygianGen/ 

http://slashie.net/stygianGen/


Optimizar Almacenamiento

Backpack Monsters
http://slashie.net/bpm/

http://slashie.net/bpm/


Explorar los límites 
de la “creatividad”

Arte Procedimental

“Blue 2, frame 5525” por Circle and Square 
https://square-the-circle.com/2013/04/13/  

https://square-the-circle.com/2013/04/13/


Generar 
Contenido Masivo



¿Cómo hacer un generador procedimental de contenido?



¿Cómo hacer un 
generador 

procedimental de 
contenido?

1. Recolectar referencias
2. Analizar patrones
3. Diseñar e Implementar una “pila” 

de Generadores



1. Recolectar Referencias











2. Analizar Patrones
● Todos son estructuras cuadradas con 

torres en las esquinas.
● Algunos tienen un foso.
● Casi siempre hay un cuarto grande en la 

mitad, que puede ser un patio o estar 
cerrado

● En cuanto a sus torres:
○ Algunas tienen ventanas en forma de 

cruz.
○ Pueden ser circulares o cuadradas
○ Puede estar conectada con las torres 

adyacentes.

...



3. Pila de Generadores

Distribución de Cuartos 2

Generador de Estructura1

2

1

Construcción de Cuartos33



Capa 1

Generador de Estructura
(CastleStructureGenerator.js)



Capa 2

Distribución de Cuartos
(RoomsGenerator.js)



Capa 2

Distribución de Cuartos
(RoomsGenerator.js)



Capa 3

Construcción de Cuartos
(RoomBuilder.js)





Ultima Castle Generator
http://slashie.net/ultimacastlegen/xp

  
Pixel art de RPGMakerXP

https://www.rpgmakerweb.com/

http://slashie.net/ultimacastlegen/xp
https://www.rpgmakerweb.com/


Ventajas al usar 
JavaScript



Facilidades para pruebas 

Distribución de 
Cuartos

Construcción de 
cuartos

Generador de 
Estructura

Datos JSON



Comunicación 
Flexible entre 
capas



Integración con tecnologías web
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