Generacion
Procedimental de
Contenido usando
JavaScript

Santiago Zapata
@slashie_
https://slashie.net

JSConf Colombia 2019

)

)

)

)

)

)

)

)

)

)

)
)

)

)

)



;Qué es Generacion Procedimental?
;Para qué sirve?
¢Como crear un generador?

Algunas ventajas al usar JavaScript




En vez de crear algo, definir una lista

éQUé es GeneraCio’n de pasos que se deben hacer (un

procedimiento) para crear cierto tipo

Procedimental? de ese algo.




Ejemplo:
enerador de
eografia

“The World of Tutoriala” por Jan Loos
tp://www.online-tabletop.com/art/fantasy-map/



http://www.online-tabletop.com/art/fantasy-map/

Opcion 1

Dibujar el mapa
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Opcion 2

Diseflar un procedimiento

Lanzar monedas de 100, 200
y 1000 pesos.

Dibujar un contorno
alrededor de las monedas

Mas cercanas.

Ubicar caracteristicas del
terreno alrededor de cada
moneda.




Paso 1 ]
Lanzar monedas de .‘ @ ’

100, 200 y 1000 pesos.
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Paso 2

Dibujar un contorno
alrededor de

las monedas mas
cercanas.




Paso 3

Ubicar caracteristicas
del terreno alrededor
de cada moneda.
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Procedimientos mas complejos
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“Fantasy Map Generation Tutorial” por Jan Loos

s



http://www.online-tabletop.com/art/fantasy-map/

“Fantasy Map Generation Tutorial” por Jan Loos



http://www.online-tabletop.com/art/fantasy-map/

“Fantasy Map Generation Tutorial” por Jan Loos
http://www.online-tabletop.com/art/fantasy-map/



http://www.online-tabletop.com/art/fantasy-map/

“Fantasy Map Generation Tutorial” por Jan Loos



http://www.online-tabletop.com/art/fantasy-map/

“Fantasy Map Generation Tutorial” por Jan Loos

%



http://www.online-tabletop.com/art/fantasy-map/

Generacion

1. Manejar complejidad

Procedimental 2. Automatizar
usando Software




/ Zonas brillantes = Montanas
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Zonas oscuras = Oceanos
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Proyecto Guardian Angel - 2004



https://blog.slashie.net/?s=guardian+angel
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Proyecto Guardian Angel - 2004



https://blog.slashie.net/?s=guardian+angel
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;Para que sirve?
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Brindar contenido personalizado

“Robohash” por Robohash.org



https://robohash.org/

Stygian Level Generator

Extender la experiencia de usuario



http://slashie.net/stygianGen/
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Backpack Monsters
http://slashie.net/bpm/



http://slashie.net/bpm/

Explorar los limites

de la “creatividad”

Arte Procedimental

4 tBlue 2, frame 5525" por Circle and Square



https://square-the-circle.com/2013/04/13/
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;Como hacer un

1. Recolectar referencias

generador ; gr.wallzar p?trolnes : -
. : isefiar e Implementar una “pila
procedimental de de Generadores

contenido?
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2. Analizar Patrones

e Todos son estructuras cuadradas con
torres en las esquinas.

e Algunos tienen un foso.

e (Casisiempre hay un cuarto grande en la
mitad, que puede ser un patio o estar
cerrado

° En cuanto a sus torres:
o Algunas tienen ventanas en forma de
cruz.
o Pueden ser circulares o cuadradas
o Puede estar conectada con las torres
adyacentes.




@ Generador de Estructura

Distribucion de Cuartos Q

a Construccién de Cuartos

3. Pila de Generadores



Capal

Generador de Estructura

(CastleStructureGenerator.js)

Estructura

General

Tamafo: Grande
Simetrico? No

Alrededores

Tiene foso? no

Cuarto Central

Tipo: Patio
Caracteristica Central: Fuente
Tiene lago pequefio? Si
Alto: 15
Ancho: 15
Forma: Cuadrado

Entradas

Torres

Tamano: 5
Ventanas? Sf
Circulares? No
Conectadas Verticalmente? No
Conexiones Horizontales: Ambas
Tipo de Conexién: Corredor

Conexion con cuartos

Tipo: Alrededor
Terreno: Piso

Al Sur

Tiene Piso: No
Tiene ventanas: No
lluminacion: Antorchas
Tiene pendones: Si
Es la entrada principal? Si
Ancho corredor: 5
Ancho puerta entrada: 3
Anche puerta salida: 3

Cuartos
Tipo: Cuarto del trono Tipo: Cocina Tipo: Comedor Tipo: Cuarto del Sefior
Alfombra? No Llena: 4 Lujo: 3 Piano? Si
Alfombra Méagica? No Barriles: 0 Chimenea: Si Reloj? Si
Columnas alineadas? No Cajas: 4 Biblioteca? Si
Antorchas alineadas? Si Tiene horno? No Chimenéa? Si
Tiene trono secundario? Si Poner cerca a: Comedor Poner al Norte? Si
Tiene una bola magica? No Es Grande? Si

Poner al norte? Si
Cuarto al sur: Antesala al trono
Enlazable? No
Grande? Si




Capa 2

Distribucion de Cuartos

(RoomsGenerator.js)




Capa 2

Distribucion de Cuartos

(RoomsGenerator.js)

Corredor Norte

Tipo: Cuarto del Sefior
Piano? Si
Reloj? Si
Biblioteca? Si
Chimenéa? Si
Poner al Norte? Si
Es Grande? Si

Torre NO Torre NE
Cuarto del‘ Habitacion Habitacion
Sefior
Salén del
%3 Trono
y: 4
width: 6
height: 10
Cocina Patio Antesala al
trono
Habitacio
P Habitacion
Habitacio
Compios Corredor de n
Entrada
Tome 50 Corredor SO Corredor SE Toma S
Entrada




Capa 3

Construccion de Cuartos

(RoomBuilder.js)

Tipe: Cuarto del Sefor
Piano? Si
Reloj? Si
Biblioteca? Si
Chimenéa? si
Poner al Norte? Si
Es Grande? Si

Cuarto del g

Senor

=




Estructura

General

Tamafio: Grande
Simetrico? No

Alrededores

Tiene foso? no

Cuarto Central

Tipo: Patio
Caracteristica Central: Fuente
Tiene lago pequefio? i

Torres

Tamafio: 5
Ventanas? Si
Circulares? No
Conectadas Verticalmente? No
Conexiones Horizontales: Ambas
Tipo de Conexion: Corredor

Conexién con cuartos

Tipo: Alrededor
Terreno: Piso

Entradas
Al Sur
Tiene Piso: No

Tiene ventanas: No
lluminacién: Antorchas

Tiene pendones: Si
€512 entrada principal? S
Ancho corredor: 5

Ancho puerta entrada: 3
Ancho puerta salida: 3

Cuartos
1 [ 1 [ Al
Tipo: Cuarto del trono
Alfombra? No
Alfombra Mégica? No
Columnas alineadas? No N
Antorchas alineadas? Si Ti
Tiene trono secundario? i Poner| Torre NO LonsdonNorle Torre NE
Tiene una bola mégica? No
Poner al norte? Si
Cuarto al sur: Antesala al trono
Enlazable? No o N
Grande? Si Habitacion Habitacion
Salén del
Cuarto del Trorio
Sefior
Cocina Patio Antesala al
trono
Habitacion —
Habitacion
Habitacio
Comedor
Corredor de n
Entrada
Torre SO Torre SE
Corredor SO Corredor SE
Entrada
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Ultima Castle Generator

Pixel art de RPGMakerXP



http://slashie.net/ultimacastlegen/xp
https://www.rpgmakerweb.com/

Ventajas al usar

JavaScript




Facilidades para pruebas g
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Generador de
Estructura

-
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{
"structure": {
"general”: {
“size": "big",
"superSymmetric": false

2’
"surroundings": {
"hasMoat": false
¥

s
"towers": {
“size®: 5,
"crossWindows": true,
“circle": false,
"verticalConnections”: false,
"horizontalConnections": "both",
"connectionCorridors™: {

"type": "corridor"
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Distribucion de
Cuartos
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Datos JSON

N

Construccion de
cuartos




Comunicacion
Flexible entre
capas

Estructura

General

Tamano: Grande
Simétrico? No

Alrededores

Tiene foso? no

Torres

Tamanio: 5
Ventanas? Si
Circulares? No
Conectadas Verticalmente? No
Conexiones Horizontales: Ambas
Tipo de Conexién: Corredor

Cuarto Central

Tipo: Patio
Caracteristica Central: Fuente
Tiene lage pequefio? Si
Alto: 15
Ancho: 15
Forma: Cuadrado

Entradas

Conexion con cuartos

Tipo: Alrededor
Terreno: Piso

Al Sur

Tiene Piso: No
Tiene ventanas: No
lluminacion: Antorchas
Tiene pendones: Si
Es la entrada principal? Si
Ancho corredor: 5
Ancho puerta entrada: 3
Ancho puerta salida: 3

Cuartos
Tipo: Cuarto del trono Tipo: Cocina Tipo: Comedor Tipe: Cuarto del Sefior
Alfombra? No Llena: 4 Lujo: 3 Piano? Si
Alfombra Méagica? No Barriles: 0 Chimenea: Si Reloj? Si
Columnas alineadas? No Cajas: 4 Biblioteca? Si
Antorchas alineadas? Si Tiene horne? No Chimenéa? Si
Tiene trono secundario? Si Poner cerca a: Comedor Poner al Norte? Si
Tiene una bola magica? No Es Grande? Si

Poner al norte? Si
Cuarto al sur: Antesala al trono
Enlazable? No
Grande? Si




Integracion con tecnologias web




Contacto

Santiago Zapata
twitter: @slashie_
http://slashie.net



